					МОДУЛЬ 8
Слухаємо анімафільм
Олег Чорний – аналіз фільмів, Оксана Волошенюк – вправи
Дизайн: Валерія Рябик
Мета: навчити учня аналізувати твір цілісно, зосереджуватися на деталях і пояснювати їхню роль у створенні художнього образу, зокрема – через призму звукового рішення (саундизайну).
ЗВУК, МУЗИКА, ОЗВУЧЕННЯ ПЕРСОНАЖІВ ТА УКРАЇНСЬКИЙ ДУБЛЯЖ
У роботі над анімаційним фільмом першочергове завдання стоїть перед художниками, які мають придумати, а потім намалювати образи героїв, та ще й зробити так, щоб вони рухалися та діяли в кадрі відповідно до сценарію.
Крім цього, не менш важливу роль в анімаційних фільмах відіграє звук. Звук в анімаційних фільмах, як зрештою й у художньому кіно, складається з кількох важливих елементів.
Для вчителя
Насамперед – це озвучення персонажів. Необхідно дуже точно дібрати голоси акторів, щоб їхній тембр та інтонації відповідали характерам уже намальованих героїв. Крім того, актори мають «вжитися» в образ, над озвученням якого вони працюють. Це вимагає особливої майстерності, навичок та досвіду. Часто робота над озвученням в анімаційних персонажів для акторів набагато складніша, ніж у художньому кіно. Тому не кожний, навіть дуже хороший і відомий, актор може працювати в анімації.
Важливий момент у підготуванні фільму до прокату в кінотеатрах чи демонстрації на телебаченні та онлайн-платформах – адаптація оригіналу до місцевого глядача.
Зрозуміло, що в оригіналі «Люті пташки» звучать англійською, і мова персонажів містить багато слів, пов’язаних зі специфікою сучасного життя в США, де вироблений фільм. Багато з цього може бути незрозумілим чи неблизьким українському глядачеві, тому вимагає неабиякого уміння, щоб розуміти текст оригіналу, та таланту, щоб його адаптувати, ураховуючи особливості сприйняття нашої авдиторії і не в останню чергу саме головних глядачів анімаційного фільму – дітей, на яких передусім і розрахована ця продукція.
Можемо впевнено відзначити, що перекладачі та наші актори впоралися з нелегким завданням на відмінно.
У репліках українською в «Лютих пташках» чуємо чимало асоціацій з нашими реаліями.
Наприклад, у репліках, які стосуються Могутнього Орла, чуємо жарт із приводу відомого всім «співочого ректора» з його піснею «Юний орел».
Завдання:
· запропонуйте учням відшукати самим такі асоціації та натяки в мові персонажів;
· знайти репліки, які запам’ятовуються і можуть стати «крилатими».
Одна з надзвичайно вдалих знахідок українського дубляжу – це репліка «Святі журавлики!», яку насправді вигадали перекладач, і вона відповідник відомих англійських вигуків: «Oh, my God!» (О Боже!) або «Holy Saints!» (Святі небеса!), що можуть звучати з різними інтонаціями та забарвленням залежно від ситуації.
Не менш важливу роль у звуковому ряді анімаційної стрічки відіграють шуми. 
Для вчителя
Над створенням повноцінної шумової палітри зазвичай працює великий колектив звукорежисерів та саунд-дизайнерів.
На відміну від художнього фільму, де велику частину шумів (як синхронних, так і фонових) записують безпосередньо на знімальному майданчику, в анімаційному фільмі все треба створити практично «з нуля». Особлива увага при цьому приділяється ще й характерові звучання цих шумів.
Наприклад, синхронні шуми, які супроводжують появу на екрані, рух чи дію якогось персонажа, теж мають бути відповідні до його характеру, так само як і звучання голосу актора, що його озвучує.
Значна частина цих шумів нереалістична за звучанням. Тобто в основі, звісно, може бути записаний і цілком реальний шум, але його потім треба зробити таким, щоб він не дисонував з характером персонажа. Для цього значну частини вже записаних шумів опрацьовують у комп’ютері за допомогою різних програм, призначених для роботи зі звуком. Шуми можуть прискорювати, чи, навпаки, сповільнювати, змінювати тембр, чи навіть можуть «скласти» в один кілька шумів задля того, щоб досягти потрібного результату. А потім, уже на фінальній роботі зі звуковою доріжкою фільму – зведенні звуку, що ще інколи називають «перезаписом» чи англійським терміном «міксування», – роблять якісь шуми голоснішими чи, навпаки, тихішими, залежності від конкретного епізоду (об’єкт може перебувати на першому плані, чи на дальньому, або рухатися від «камери» кудись за горизонт) та додають ще якихось звукових ефектів (наприклад, «затримку», тощо).
Шуми частково добирають у спеціальних бібліотеках шумів, але значну частину записують для фільму у спеціально обладнаних звукових студіях. Процес запису і добору шумів з бібліотек займає чимало часу. Адже потрібно знайти точний звук чи навіть вигадати, за допомогою чого його можна відтворити. А ще коли йдеться про такий непростий жанр, як комедія. Адже потрібно, щоб і звуки були смішні та веселими. Створення шумового ряду фільму – це надзвичайно цікавий, навіть трохи казковий процес. І дуже часто якийсь наче побутовий шум потім на екрані вже звучить зовсім по-іншому. Наприклад, просте рипіння дверей – а на екрані буде вже пов’язане з як поворотом голови героя тощо.
Завдання:
· запропонувати учням самостійно знайти епізоди фільмів «Люті пташки», де шуми відграють велику роль.
В обох частинах «Лютих пташок» велику роль відведено й музиці.
Для вчителя
Крім потрібних для фільму і спеціально написаних композитором музичних тем, у фільмі звучить велика кількість вже відомих сучасних пісень, які також «працюють» на те, щоб розкрити характер персонажів, емоційно підсилити риси героїв чи взагалі конкретний епізод. У фільмі використані як відомі та улюблені публікою гіти, так і пісні, написані спеціально.
Серед відомих гітів, які звучать у «Лютих пташках»:
«I will Survive»,
«You Should be Dancing»,
«Rock you Like a Hurricane»,
«Behind Blue Eyes»,
«Holding Out for a Hero»,
«All by Myself»,
«Space Oddity»,
«The Final Countdown»,
та інші.
Аналіз епізоду
Один з напрочуд вдалих епізодів, у якому музична композиція відіграє велику роль, бо на ній збудовано весь епізод, – Бомба, задля того щоб відволікти увагу охоронців льодяної фортеці Орлиці Зети, починає змагання з брейк-дансу.
Завдання: перегляньте епізод Фрагмент «Люті пташки 2» 01.08.46 – 01.09.20
· запропонуйте учням відповісти як музика впливає на сюжет в цьому епізоді;
· [bookmark: _Hlk40360015]створити рекламу анімафільму.
Учні уже знають існує і анімафільм, і комп’ютерна гра «Люті пташки». Можна придумати ще безліч інших форм привернення уваги. Це може бути тематичний парк, кулінарна книга. Що ще можна запропонувати?
· [bookmark: _GoBack]Про що може бути сюжет нового фільму «Люті пташки - 3».
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